ORAR INFORMATICA An |

LUNI MARTI MIERCURI JOI VINERI
8-10 Algoritmi | Birotica C. Programare Geometrie
L5 L2 Procedurala Computationala
Maniu Stoica L. A27 L2
Rosca Brumar
10-12 Birotica | Algoritmi C. Algoritmi C. Geometrie S. Engleza
L2 L5 A27 Computationala A26
Stoica L. Maniu Simian D. A27 Mihailescu
Simian D.
12-14 Birotica C. Birotica C. Analiza
L2 A18 Matematica
Stoica Raulea C. A27
L. Boncut
14-16 16. ASC ASC Geometrie
A27 L3 Computationala
Raulea Raulea L1
Brumar
16-18 | S. Analiza ASC ASC Algoritmi Geometrie
Matematica L3 L3 L2 Computationala
A18 Raulea Raulea Luca L2
Laurean Brumar
18-20 Programare Programare Programare
Procedurala Procedurala Procedurala
L2 L2 L5
Luca Luca Luca




